1J-40 / 1J-50

Speichern von Frankaturen

Die Taste M kann mit finf Frankaturen programmiert werden.
Folgende Schritte werden fir die Programmierung bendétigt.

1.

2.

4.

Das Frankiersystem muss im Benutzer-Modus bereit sein.

Wahlen Sie Ihre bevorzugte Frankatur mittels der Taste Waage

oder Uber die Tari-ID-Liste aus.

(Wenn Sie ein Werbeklichee dazu programmieren wollen, wahlen Sie
die Funktion ABDRUCK, und fligen Sie die betreffende Werbung hinzu)

Driicken Sie nun die Taste M und halten diese fir ca. 5 Sekunden.
Folgender Bildschirm erscheint.

PROG. EINST. SICHERN

M1
M2
M3
M4
M5

Lo

th &

ABBR EDITIERE AY SPEICHER

Mit A ¥ auf betreffende Position M1 - M5 gehen. Um die Beschriftung der Positionen
zu andern dricken Sie die Funktion EDITIERE. Im Display erscheint nun ABC.
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Mit A ¥ 4P petreffende Buchstaben markieren, mit WEITER bestatigen.
Zahlen geben Sie Uber die Tastatur ein. Falsche Zeichen mit der Taste C I6schen.
Wenn die Beschriftung der Position fertig ist, driicken Sie die Taste OK.

Zum speichern der bevorzugten Frankatur, wahlen Sie die Funktion SPEICHER.

Wiederholen Sie die Punkte 2 bis 4 um bis zu finf weitere bevorzugte Frankaturen auf
der Taste M abzuspeichern.

Frankieren mit Speicher

Das Frankiersystem muss im Benutzer-Modus bereit sein.

Taste M kurz dricken

(falls langer gedriickt, wird Programmierung verstellt oder geldscht)
Mit A ¥ Frankatur wahlen

Taste OK driicken
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